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I. Bevezetés
Összevont intézményünk, a Kiskunfélegyházi Középiskola, Szakiskola, Speciális Szakiskola és Kollégium tagintézménye, a Kiskunfélegyházi Szakképző Intézmény és Kollégium Kossuth Lajos Középiskolája és Szakiskolája nagy múltra tekint vissza, idén februárban ünnepelte fennállásának 125 éves évfordulóját. Az iskolánkban folyó oktató-nevelő munka végzése során fontosnak tartjuk, hogy a hagyományok tisztelete, őrzése mellett felgyorsult világunk tempóját mi pedagógusok is felvegyük, nyitottak legyünk az újra, tudjunk változtatni módszerekben, eszközökben egyaránt. Miért is van erre szükség? 

Részlet a Nat 2003 Informatika műveltségi területtel kapcsolatosan megfogalmazott alapelveiből, céljaiból.
 „Mindennapi életünkben megnőtt az információ társadalmi szerepe, és felértékelődött az információszerzés képessége. Az egyén érdeke, hogy időben hozzájusson a munkájához, az életvitelének alakításához szükséges információkhoz, képes legyen azokat céljának megfelelően feldolgozni és alkalmazni. Ehhez el kell sajátítania a megfelelő információszerzési, -feldolgozási, adattárolási, -szervezési és -átadási technikákat, valamint az információkezelés jogi és etikai szabályait.

E gyorsan változó, fejlődő területen nagyfokú az ismeretek elavulása, ezért különösen fontos, hogy a tanuló figyelmet fordítson informatikai ismereteinek folyamatos megújítására. Mind nagyobb szerepet kap az intelligens és interaktív hálózati technológia. Nemcsak a különböző intelligens szolgáltatások száma nő folyamatosan, hanem ezzel egyidejűleg a rendszerek egyre szélesebb körben teszik lehetővé a felhasználói beavatkozást. Növekszik a vizuális kommunikáció hatása; a multimédia közvetítésével a szavak és a szövegszerkesztés mellett a látványszerkesztés is rendelkezésünkre áll üzeneteink kifejezésére. 
Az informatika mindennapi életünk szerves részévé vált. A földrajzi elhelyezkedésből és az anyagi lehetőségek különbözőségéből adódó esélyegyenlőtlenségek jelentősen csökkenthetők az informatikai eszközök használatával. Az információ nyilvánossá és mindenki számára hozzáférhetővé válásával nagyobb esély van a demokrácia erősítésére. 
Megváltozik a pedagógus szerepe, az ismeretátadó és számon kérő pedagógusból az ismeretek közötti eligazodást segítő, tanácsadó, a megtalált információt értékelni, abban kételkedni tudó tanulók nevelőjévé válik. A tanulókat fel kell készítenie a problémamegoldó gondolkodásra mint a feladatmegoldás magasabb szintjére. 

Változik az iskola mint szervezet szerepe is. Az önálló ismeretszerzés elérése érdekében a könyvtárhoz hasonlóan a számítógépteremben is lehetővé kell tenni az eszközökhöz való hozzáférést a tanórákon és azokon kívül is. A többi műveltségterület, tantárgy számára is biztosítani kell a géphasználatot. Meg kell jelennie a hagyományos tanórákon túlmutató informatikával támogatott projektmunkáknak is.”
Tudomásul kell vennünk, hogy azon diákok számára, akiket az utóbbi években tanítunk, a számítógép, az internet már nem csak a szabadidős tevékenységeket segíti, hanem a tanulásnak, az ismeretek szerzésének gyors és hatékony forrása is. A világ kitágult számukra, a barátaikkal, ismerőseikkel való kapcsolattartás is könnyebbé vált, az ügyek intézése is sokkal egyszerűbb a számítógép segítségével. Mivel azonban a tanulók többsége életének igen korai szakaszában találkozik a számítógéppel, az internettel, sajnos igen sok esetben védtelenek annak esetleges káros hatásaival szemben. Előfordulhat, hogy a hálózaton olyan emberekkel is kapcsolatba kerülnek, akik visszaélnek jóhiszeműségükkel, ártatlan kíváncsiságukkal. 
Úgy vélem, hogy mivel mindennapi életükben és az oktatásban is egyre nagyobb szerepet kap a számítógépen, interneten végzett tevékenység, rendkívül fontos, hogy mi pedagógusok, a világhálón történő barangolásukhoz olyan tanácsokat fogalmazzunk meg számukra, amelyek révén nem védtelen felhasználóként, hanem a veszélyeket, buktatókat ismerő és kerülő, az előnyökkel élő, és azokat tudatosan alkalmazó diákként tegyenek szert ismeretekre, levelezzenek, ismerkedjenek, böngésszenek. 

Hasznos tanács lehet például, hogy lehetőleg minél személytelenebb elérhetőséget adjon meg, ne árulja el senkinek jelszavát, hiszen akkor hozzáférhetnek leveleihez, nevében írhatnak, intézkedhetnek. Ne jelölje be soha a jelszó megjegyzése részt. Legyen óvatos az internet kávézókban, hiszen nem ismeri az ottani gépek beállításait. Bizonyos weboldalak remeknek tűnő ajánlatokkal, „soha vissza nem térő” lehetőségekkel bombázzák a védtelen felhasználókat, ugyanakkor rengeteg kártékony programot, vírust rejthetnek, tartalmuk megbízhatatlan. Ezek ellen tűzfallal védekezhetnek. Fel kell hívni a figyelmüket arra is, hogy ha kártyával fizetnek, kérjék szüleik segítségét a visszaélés elkerülése érdekében. Ha érdekes, ugyanakkor ijesztő tartalmakkal találkozik az interneten, beszélje meg szüleivel, barátaival. Chatelésnél pedig az ismeretlen, durva, fenyegetőző, esetleg furcsa hangvételű beszélgetésnek azonnal vessen véget. Figyelmeztetnünk kell őket arra is, hogy ha kihívó képeket raknak fel magukról az internetre, azzal sajnos a rosszindulatú emberek érdeklődését is felkelthetik. Legyenek rendkívül óvatosak, ha olyan idegennel készülnek találkozni, akit az interneten „ismertek” meg, feltétlenül beszéljenek erről szüleikkel, barátaikkal. Tudniuk kell azt is, hogy az elektronikus levelezés során is vannak betartandó viselkedési szabályok, éppúgy, mint a hagyományos levelezés esetében. Pl. a levélben lennie kell megszólításnak, a továbbításról gondoskodni kell, olykor több címzett irányába is. Az internetes viselkedési szabályokkal, a „netikett”-tel is meg kell ismerkedniük. Nem kell mindent elhinniük, amit az Interneten olvasnak. 
Tapasztalatokat kell gyűjteniük azzal kapcsolatban is, hogy hol, mely oldalakon érhetők el a legpontosabb, legmegbízhatóbb és nem utolsó sorban ingyenesen letölthető tartalmak, adatok, amelyeket a tanulás során felhasználhatnak.
Mivel egy átlagos mai fiatal otthonában igen sok időt tölt a számítógép előtt, rá kell ébrednünk, hogy a tananyag iránti érdeklődés felkeltésében is nagy szerepet kaphat a számítógép. Motiváltabbak lesznek, ha a régi, hagyományos, jól bevált módszereink mellett a digitálisan elérhető tananyagot is bevisszük óráinkra. Figyelembe kell vennünk azonban azt is, hogy ez csak egy – bár egyre fontosabb – eszköz a kezünkben, amelynek segítségével nemcsak a tanórai motiváltság nő, hanem az új módszerek segítségével szerzett ismereteik által felnőtt emberként is jobban megállják helyüket a világban. 
Az informatikai eszközök oktatásban történő felhasználása mellett több érvet is felsorolhatunk. A prezentációkészítő programok segítségével például a tanár és a diák is elkészítheti előadását, amely látványosabb, naprakészebb a hagyományos, fóliára történő vetítéshez képest. Az interaktivitás élménye is segíti a munkát. A tanultak számonkérése is könnyebb, a válaszok gyorsan kiértékelhetők, a pedagógus munkája válik könnyebbé. A projekt alapú tanulás során a diákok egy gyakorlati problémával kerülnek szembe, melynek megoldása kutatást, információszerzést igényel, ami kihívást jelent számukra. A munkát a tanulók csoportban végzik. Előtérbe kerül az ön- és társértékelés. A diákok projektmunkák készítésére is képessé válnak. Szimulált folyamatok megtervezésére is lehetőség nyílik.
II. A Sulinet Digitális Tudásbázis (SDT) célja, feladata

2010. február 25-én kollégáimmal részt vettünk „A Sulinet Digitális Tudásbázis keretrendszerének és digitális taneszközeinek használata a tanítás-tanulás folyamatában – alap szintű modul” akkreditált pedagógus-továbbképzésen, melynek tapasztalatait, újdonságait beleépítettük az órák anyagába.
Részletek az SDT felhasználói kézikönyvből:

„A Sulinet Digitális Tudásbázis (SDT) célja egy teljes, minden közoktatási évfolyamon a műveltségi területeket, a szakképzésen belül pedig az egyes szakmacsoportok ismeretanyagát felölelő elektronikus tananyag-adatbázis és az azt kezelő dinamikusan testre szabható keretrendszer létrehozása. Ennek alapvető feltétele, hogy a létrehozott digitális tartalom fedje le az oktatási intézmények oktatási tartalomra vonatkozó igényeit, tehát konkrét óravázlatokat, módszertani segédleteket, tananyagokat és elemi tanulási egységeket mutasson be a pedagógusok és a tanulók számára, amelyeket felhasználhatnak a mindennapi tanítási-tanulási folyamatban (...) A rendszer egy elektronikus tananyag-adatbázis és tartalomkezelő eszköz, amely minőségileg új lehetőségeket biztosít interaktív multimédia tartalmak eléréséhez és felhasználásához az iskolai oktatásban. Lehetővé teszi eddig nem létező elektronikus oktatási anyagok online elérését és felhasználását (akár online, akár offline) a mindennapi oktatásban, illetve egy szerkesztő eszközt biztosít a pedagógusok, felhasználók számára saját tananyagok összeállításához, szerkesztéséhez, így támogatva a pedagógiai tevékenység hatékonyságának növelését, megújulását.” 
„A Sulinet Digitális Tudásbázis fő feladata tananyagok, illetve egyéb, oktatásban felhasználható tartalmak létrehozásának, szerkesztésének, szétosztásának és felhasználásának a támogatása. Lefedi a tananyagkészítéstől kezdve az egyszerű órai használatig bezárólag a tananyagkezelés minden fázisát, és képes szabványos formátumokban más rendszerek felé az elkészített tananyagot továbbadni. Képes nem szigorúan didaktikus, de oktatásban egyértelműen felhasználható tartalmakat (jellemzően gyűjteményjellegű tartalmakat, mint például történelmi képgyűjtemények, tánc- vagy népdalgyűjtemények) is mindenki számára elérhetővé tenni; de talán legfontosabb célja az, hogy a pedagógusok számára lehetővé tegye az előre elkészített tananyagok testreszabását, illetve teljesen új tananyagok készítését és publikálását.”
Megismerkedtünk a Sulinet Digitális Tudásbázissal, mely egy objektum alapú tartalomkezelő rendszer, valamint az egyes tartalmi egységekkel - szöveg, kép, mozgókép -, melyek média típusú, közvetlenül megjeleníthető tartalmak, valamint az SDT lappal, melyet több egyszerű objektumból, szövegből, képből, stb. lehet felépíteni, majd az SDT-foglalkozással is, mely általában több SDT lap objektumból áll. Azt is megtudtuk, hogy az egyes objektumok nem feleltethetőek meg közvetlenül egy-egy fájlnak. Az SDT objektumokhoz több fájl is tartozhat, valamint további információk, úgynevezett metaadatok is tartoznak hozzájuk.

Az SDT rendszer nagy előnyeként említhető, hogy az egyes tartalmi elemeket egy tananyagtárból bárki tetszése szerint előveheti és beillesztheti az általa megtervezett tananyagba, tanár és diák egyaránt használhatja.
Mint tudjuk, a számítógéppel segített tanítás-tanulás folyamatában nagy jelentősége van az interaktív tananyagoknak, melyekre az jellemző, hogy a felhasználó aktív közreműködésére is szükség van. A Sulinet Digitális Tudásbázis e tekintetben is sok segítséget nyújtott óráink tervezésében, lebonyolításában a különböző kompetencia területeken: Szövegértés-szövegalkotás, Matematika, Idegen nyelv – angol, német, Életpálya építés, Digitális kompetencia.
III.
A Sulinet Digitális Tudásbázis használatának lehetőségei, tapasztalatai 5 kompetencia területen

A következőkben a Sulinet Digitális Tudásbázis felhasználását, kipróbálásának tapasztalatait szeretném bemutatni egy-egy konkrét kompetenciaterületen, a különböző szakterületeken.
Szövegértés-szövegalkotás kompetencia terület
Az első a Szövegértés-szövegalkotás kompetenciaterület, amellyel kapcsolatban a következők olvashatók a www.sulinet.hu oldalon: 
„A szövegértés-szövegalkotás kompetenciafejlesztés lefedi a közoktatás egészét. Olyan személyiségfejlesztő programot céloz meg, amely lehetővé teszi, hogy a tanulók mindegyike eljusson a szövegértés-szövegalkotás kritériumként meghatározott szintjére. (…) A fentieket figyelembe véve a szövegértési-szövegalkotási gondokkal küzdő gyerekek számára olyan programcsomagok készülnek, amelyek élet- és életkor közeli, érdekes szövegekkel gyakoroltatnak, fejlesztenek. Törekedni kell a szövegműfajok sokszínűségére, illetve arra, hogy a különböző szövegtípusokban a gyerekek a szövegekkel műveleteket végezzenek, szöveget alkossanak, elemezzenek, átalakítsanak, kiegészítsenek stb. A feladatok megoldásának feltétele egy-egy szöveg többszöri elolvasása legyen adott szempontok szerint, s a különböző feladatok egyben a különböző olvasási szempontokat is jelentsék. A szöveg- vagy szövegrész alkotás fontos kritériuma, hogy a tanulók mindennapi kommunikációs helyzetekben legyenek tisztában a szöveg céljával, a címzettel és a kommunikációs helyzettel. Meg kell szüntetni azt a magyartanításban ismert hagyományt, miszerint a tanulók fogalmazáscímet kapnak, cél- és helyzetmegjelölés nélkül. Ebben az esetben a címzett látens módon a tanár. Amennyiben nem tanulják meg a gyerekek a különböző címzetthez, illetve kommunikációs helyzetekhez való alkalmazkodást, a kommunikációs stratégiák közötti választás és a rugalmas stratégiaváltás eljárásait, úgy ezek észlelésével, a szövegértelmezéssel is problémáik lesznek. (…) A megvalósítás keretében olyan képességfejlesztő programcsomagok készülnek, amelyek mind a műveltségterületi, mind a kereszttantervi, mind pedig a tanórán kívüli kompetenciafejlesztési lehetőségeket lefedik.” (http://www.sulinet.hu/tanar/kompetenciateruletek/1_szovegertes/koncepcio/szovegertes_alt-szakmai_koncepcio_abc.pdf)
Shakespeare: Rómeó és Júlia című művével kapcsolatban, új anyag feldolgozására látható példa IKT-eszközök, Sulinet Digitális Tudásbázis által nyújtott lehetőségek felhasználásával, a 10/a nyelvi előkészítő osztályban, ahol a diákok változatos módszerekkel tesznek szert az új ismeretekre.
Táblázatos óraterv (TÁMOP 3. 1.4 08/2) (Shakespeare: Rómeó és Júlia) 

Új anyag feldolgozás, aktív szövegvizsgálat
(10/a nyelvi előkészítő osztály)
	Idő 


	Fejlesztési  és képzési célok 
	Tanulói tevékenységek
	Munka-formák
	Anyagok / eszközök
	Megjegyzések / tanári tevékenységek

	3 p.
	Aktív figyelem és együttműködési készség
	Csoportalakítás, szétdarabolt képek segítségével (3 csoport!)

Téma: Shakespeare, reneszánsz színház

http://sdt.sulinet.hu/Player/default.aspx?g=e0808203-6b00-1700-1579-61727661746f&v=1&b=6
http://sdt.sulinet.hu/Player/default.aspx?g=e0929803-6b00-1700-3290-61727661746f&v=1&b=6
http://sdt.sulinet.hu/Player/default.aspx?g=23116c05-5302-41a4-8b9a-998eb8c1025f&v=1&b=2

	Heterogén és véletlenszerű csoportalakítás

(Mozaik-darabok!)
	Kartonlapok, szókártyák 
	A játékos csoportalakítás irányítása, tanári előkészítés



	10 p.
	Koncentrációs készségek, memóriafejlesztés, kommunikáció, önkifejezés, versenyszellem stb.
	Rögtönzött játék, csoportvetélkedő

Az egyes csoportok egy – a tanár által összeállított, 10-15 kérdésből álló - feladatlapot töltenek ki.  Előzetes ismeret: a reneszánsz általános jellemzése, Shakespeare életműve!)
	Feladatok megoldása csoportosan, kooperatív módon, frontális ellenőrzés


	Munkalap, tesztsor
	Moderátori szerep, versenybíró, írnok, részeredmények rögzítése, esetleges magyarázat stb.

	20 p.
	Kreativitás, digitális kompetencia, nonverbális kommunikáció
	I. csoport

Filmrészlet vetítése, játékos  szövegalkotás

http://sdt.sulinet.hu/Player/default.aspx?g=5f96ddef-5802-4623-b26d-b797cc4a744e&v=1&b=1
Feladat: 

I. Képzeletbeli párbeszéd alkotása a filmrészlet szereplői között.

II. A két családfő kitalált monológjának elkészítése

III. Vicces újsághirdetések készítése. (Pl. A Montague család testőrt keres stb.)


	Csoportos munka, differenciált feladatkiosztás a csoporton belül (Kooperatív tevékenység!)
	Internet-hozzá-féréssel rendelkező számítógép a csoportnál

Projektor

Tollak, lapok
	Tanári feladatkijelölés, segítő szerep, IKT-s asszisztens bevonása stb.

	20 p.
	Szövegalkotás, lényegkiemelés, rendszerező készség, kreativitás stb.
	II.  csoport

Jellemtérkép készítése, a szereplők közötti konfliktusrendszer ábrázolása


	Kooperatív megoldás, rögzítés, tanulói előadás, vázlatkészítés, lényegkiemelés
	Nagyobb méretű karton, alkoholos toll, sablon
	A feladat értelmezése,

segítő szerep

	20 p.
	Szövegalkotás, lényegkiemelés, rendszerező készség fejlesztése, verbális és nonverbális kommunikáció, asszociációs készségek fejlesztése
	III. csoport

Értekezés készítése a szabad szerelem és az érdekházasság kettősségéről

Csoporton belüli lehetséges munkamegosztás:

1. Kulcsszavak keresése páros munkában

2. Érvek és ellenérvek gyűjtése páros munkában
3. Önálló fogalmazás, megszövegezés csoportosan
A szöveg forrása:
http://sdt.sulinet.hu/Player/default.aspx?g=e0929801-6c70-8000-0467-6b726f6e696b&v=1&b=4
Vagy:

Mellékletek könyvtár (Szerelem.doc)
	Csoportos munka, illetve páros munkavégzés a csoporton belül
	Laptop, számítógépes hozzáférés, íróeszköz, lapok
	A feladat értelmezése,

a szerzett ismeretek kiegészítése, értelmező, tanácsadó szerep, moderátor

	10 p.
	Ismeretek rendszerezése, lényegkiemelés, asszociáció, memóriafejlesztés
	Összefoglalás frontális módon, SDT előadás megtekintése

Az előadás linkje:

http://sdt.sulinet.hu/PresentationBuilder/presentationplayer.aspx?id=22945&item=4
	Frontális osztálymunka
	IKT-s eszköz
	Magyarázó, ismeretközlő, ismereteket kiegészítő, szerepkör

	2 p.
	Kritikai érzék, önismeret
	Értékelő lap, énkártya készítése, önértékelés
	Egyéni, önálló tanulói munka
	Kisebb szókártyák
	Irányító, rendszerező szerep


Készítette: Hideg János

Mit tanultunk már a reneszánszról, a színjátszásról?

…………………………………………………………..

(Csoport neve!)

A csoport tagjai:

· …………………………………….

· …………………………………….

· …………………………………….

· …………………………………….

· …………………………………….

· …………………………………….

· …………………………………….

Megoldások!
1. Mit jelent a reneszánsz kifejezés?

2. Melyik országokat tekintjük kiindulási pontnak?

3. Hogyan korszakolhatjuk ezt a művelődéstörténeti korszakot?

4. Soroljatok fel legalább 6 jellemzőt a Globe Színházról, Shakespeare színpadáról!

5. Határozzátok meg a dráma fogalmát!

6. Milyen eszközökkel élhet a színész, vagyis mit jelent az akció és a dikció?


(Készítette: Hideg János szaktanár)
Matematika kompetencia terület
A következő részletek a Matematikai kompetencia fejlesztésének céljairól szólnak.

„…A matematikai tudás korszerű értelmezésének egyik legfontosabb jellemzője, hogy az elsajátítás kritériumai között vezető helyet kap az alkalmazás, méghozzá az ún. realisztikus, azaz a mindennapi életben előforduló szituációkban való alkalmazás képessége. Ez azt jelenti, hogy a fejlesztés és az értékelés során nagyobb szerepet kell kapniuk a (matematikai és általános) készségeknek, képességeknek, akár a tantárgyi tartalmak rovására is. Ennek érdekében a készségek, képességek fejlesztését kiemelt célként kezelő tantervek és programok fejlesztése során a tartalmak között aszerint is szelektálni kell, hogy mely témakörök feldolgozása segíti jobban a megszerzett tudás alkalmazását és továbbfejlesztését, a készség és képességfejlesztést.

A feladat azonban nemcsak ennyi, az igazi változást a matematikai tudás kompetenciaalapú értelmezése, fejlesztése és értékelése jelenti. Ehhez viszont feltétlenül szükséges a matematikai kompetencia korszerű, a tanterv- és programfejlesztésben, a módszertani fejlesztésekben és az értékelési rendszerek kialakítása során is felhasználható értelmezésének, modelljének kidolgozása.

Az utóbbi egy-másfél évtizedben a tanítás és -tanulás kutatásában élenjáró országokban már a matematikatanítást szabályozó dokumentumokban (tantervek, fejlesztési irányelvek, módszertani ajánlások), illetve a szaktanári gyakorlatban is megjelentek a készség- és képességfejlesztésre, a kompetenciák kialakítására orientált szemlélet egyes elemei. (...) A matematikai kompetencia tehát – némileg leegyszerűsítve – a matematikai tantárgyi ismeretek, a matematika-specifikus készségek és képességek, általános készségek és képességek, valamint motívumok és attitűdök együttese. Az alkalmazásképes tudás szempontjából nyilvánvalóan a kompetencia minden komponense fontos, de elsősorban mégis a matematikai készségeket és képességeket, a matematikai felhasználás szempontjából is fontos általános (nem terület-specifikus) készségeket és képességeket érdemes figyelembe venni.”
Rendkívül újszerű volt a Matematika és az Információkezelés tantárgyak közötti kapcsolódási pontok felfedezése, az interdiszciplináris tevékenység megjelenése, a két szakterület összekapcsolása oly módon, hogy a matematika órán kapott feladatok egy részét a diákok Információkezelés órán valósították meg, az internet, a Sulinet Digitális Tudásbázis, valamint a szövegszerkesztő program segítségével, ami mindkét szakterület céljainak megvalósítását segítette.
Az alábbi óravázlat ennek az újszerű munkának a megjelenését mutatja, melynek keretében Matematika órán kézhez kapják a szerkesztendő, formázandó szöveget az adott matematikusokról, majd a feladatoknak megfelelően dolgoznak tovább Információkezelés órán.
Kolléganőmmel azt tapasztaltuk, hogy a tanulók számára az ismeretek szerzésének érdekesebb, hatékonyabb módja az, amikor számítógép, internet felhasználásával oldhatnak meg feladatokat, kereshetnek, böngészhetnek. A téma IKT alapú feldolgozása motiváltabbá teszi őket, szívesen foglalkoznak az anyaggal.
A tanulók munkájának segítése, koordinálása, a kollégák együttműködése fontos feladat az órák során.

Óraterv
matematika, információkezelés
I. Személyes adatok:

Készítők: Árvainé Borits Éva Valéria - Kovácsné Seres Andrea Éva

II. A projekt pedagógiai információi:

(IKT alapú megoldás felhasználása)

1 Téma besorolás

· Műveltségterület: Matematika

· Tantárgy: Matematika és Információkezelés (Interdiszciplináris munka)

· Témakör: Matematikatörténet

2 Célcsoport
11/a osztály
3 A projekt célja 
· Tantárgyi cél: 

Matematikusok életének megismerése, feladatok. (Rendszerező óra)
· Szociális cél: 

Kooperatív munka: társas készségek, prezentációs képességek, kommunikációs, IKT képességek fejlesztése

III. Szervezés

1 Pár vagy csoport alakítás módja

Feladatkártya (Azonos nevű matematikusok)

2 Csoporttémák kiválasztásának módja

Véletlenszerű. (Azonos nevű matematikusok)

3 Személyre szabott altémák meghatározása és kiosztásuk módja

Csoporton belüli feladatmeghatározás.

	Részletes terv

	Tartalom, tevékenységek


	Tanulás szervezési módszerek,fejlesztési területek
	Eszköz szükséglet
	Ellenőrzés, értékelés

	Gépek bekapcsolása, kapcsolódás a hálózatra.
	Frontális munka.

Digitális kompetenciák.
	Számítógép, hálózat.
	Tanári koordinálás.

	Feladat véletlenszerű kiválasztása sorsolással, csoportalakítás.
	Frontális munka, csoportmunka.

Szociális kompetenciák.
	Borítékok matematikusok nevével.
	Csoportszerepek kialakításának segítése.

	Feladat végrehajtása, részfeladatok végrehajtásának csoporton belüli szétosztása.(Lásd: Diák mappák)
	Csoportmunka. Együttműködési képességek,

induktív-deduktiv gondolkodás, asszociatív képességek.
	Számítógép, 

füzet, írószer.
	Folyamatos tanári ellenőrzés.

Technikai eszközök működésének biztosítása.

	Elkészült dokumentumok bemutatása, a matematikusok életrajzának ismertetése, kapcsolata a feladattal (a feladatmegoldást kihagyva). 
	Egyéni munka. Prezentációs képességek.
	Projektor.
	Folyamatos tanári ellenőrzés.

	Dokumentumok nyomtatása, szétosztása a többi csoportnak.
	Egyéni munka.

Digitális kompetenciák.
	Nyomtató.
	Technikai eszköz működésének biztosítása.


	Többi csoport által kiosztott lapon lévő feladat megoldása.
	Csoportmunka. Problémamegoldás.
	
	Tanári segítségnyújtás.

	Csoport eredeti feladatmegoldásának előadása (előadó csoport általi kijelölése), többi csoport ellenőrzi saját feladatmegoldásának helyességét.
	Egyéni munka.

Prezentációs készség, matematikai nyelvhasználat.
	Tábla, kréta, táblai vonalzók.
	Irányítás, korrigálás, pontosítás.

	Elkészült munkák, előadások értékelése.
	
	
	Csoport munkájának értékelése, önértékelés.


Készítette: Árvainé Borits Éva Valéria és Kovácsné Seres Andrea Éva

Az ehhez kapcsolódó, diákoknak kiosztott feladatlapok a következők voltak
Feladat

I. Szövegformázás
1.) A 2. oldalon található szöveg betűtípusát állítsátok át Bookman Old Style betűtípusra!

2.) Az élőfejbe írjátok bele csoportotok nevét és szúrjátok bele a mai dátumot!

3.) A matematikus neve után üssetek Entert!

4.) Neve legyen vastagított, 14-es betűméret, középre igazítva

5.) A neve alatti sor szintén legyen középre igazított, utána Entert!

6.) Tagoljátok a szöveget bekezdésekre!

7.) A bekezdésekre tagolt szöveget tegyétek sorkizárttá!

8.) Az oldal függőlegesen legyen középre igazított!

II. Keressetek képet az SDT-ben az adott matematikusról!

III. Illesszétek be a képet a dokumentum jobb felső sarkába!

IV. Oldjátok meg az alábbi feladatot! Hogyan kapcsolódik a szövegben szereplő matematikushoz? Illesszétek be a feladat szövegét a dokumentum végére!

http://sdt.sulinet.hu/Player/default.aspx?g=287ab549-fd9a-4523-b67e-f4dfd5868f82&v=1&b=5
V. Nyomtassátok ki a kész munkát 20 példányban!
Eukleidész (Kr.e. 365.?-300.?) Görög matematikus. Életét nem ismerjük. Valószínűleg Platón filozófiáját vallotta. Az első nagy alexandriai tudósok közé tartozott. Proklosz görög történetíró írta le róla a következő történetet: "I. Ptolemaiosz király megkérdezte tőle, hogyan lehetne a geometriát könnyen elsajátítani.  Eukleidész ezt felelte: "A geometriához nem vezet királyi út." Munkásságáról: Eukleidész fő műve az "Elemek", amely a Biblia után a legtöbb kiadást megért könyv. Eukleidész arra törekedett, hogy a matematika illetve a geometria alapjait tökéletes matematikai elmélet alakjában fejtse ki, amely a minimális kiindulási alapon nyugszik. A prímszámok meghatározását is ő adta, és bebizonyította, hogy a prímszámok száma végtelen. Tőle származik a legnagyobb közös osztó meghatározásának egy algoritmusa: az Euklideszi algoritmus.
Feladat

I. Szövegformázás
9.) A2. oldalon található szöveg betűtípusát állítsátok át Bookman Old Style betűtípusra!

10.) Az élőfejbe írjátok bele csoportotok nevét és szúrjátok bele a mai dátumot!

11.) A matematikus neve után üssetek Entert!

12.) Neve legyen vastagított, 14-es betűméret, középre igazítva

13.) A neve alatti sor szintén legyen középre igazított, utána Enter

14.) Tagoljátok a szöveget bekezdésekre!

15.) A bekezdésekre tagolt szöveget tegyétek sorkizárttá!

16.) Az oldal függőlegesen legyen középre igazított!

II. Keressetek képet az SDT-ben az adott matematikusról!

III. Illesszétek be a képet a dokumentum jobb felső sarkába!

IV. Oldjátok meg az alábbi feladatot! Hogyan kapcsolódik a szövegben szereplő matematikushoz? Illesszétek be a feladat szövegét a dokumentum végére!

http://sdt.sulinet.hu/Player/default.aspx?g=c0448fa0-1dce-446e-a741-f7605ede424d&v=1&b=4
V. Nyomtassátok ki a kész munkát 20 példányban!

Hippokratész (i. e. 450 körül) Khioszi görög matematikus. Munkásságát az ebből a korból fennmaradt egyetlen matematikai mű, a Sztoikheia ( Elemek ) őrizte meg. Ebben a könyvében igen fejlett matematikai gondolkozásról tett tanúságot. Könyve olyan rendszerező geometriai mű, amely igényesen bizonyít, azaz valamely állítást egy már megismert vagy elfogadott állításból következtet. Az egyenesek és körívek által meghatározott területek kiszámításával foglalkozott. Hippokratész "holdacskái" a matematika történetében az első példát mutatják arra, hogy a görbe vonalú síkidomok "négyszögesíthetők". Hippokratész műve szellemben jó száz évvel megelőzte Eukleidészt. A kocka kettőzésének ismert feladatában szintén Hippokratész érte el az első eredményt. A feladatot két mértani középarányos meghatározására vezette vissza. Ismerte a hasonlóság fogalmát is. Tudta, hogy a hasonlókörszeletek területei úgy aránylanak egymáshoz, mint húrjaik négyzetei. 
Feladat

I. Szövegformázás
1. A 2. oldalon található szöveg betűtípusát állítsátok át Bookman Old Style betűtípusra!

2. Az élőfejbe írjátok bele csoportotok nevét és szúrjátok bele a mai dátumot!

3. A matematikus neve után üssetek Entert!

4. Neve legyen vastagított, 14-es betűméret, középre igazítva

5. A neve alatti sor szintén legyen középre igazított, utána Enter

6. Tagoljátok a szöveget bekezdésekre!

7. A bekezdésekre tagolt szöveget tegyétek sorkizárttá!

8. Az oldal függőlegesen legyen középre igazított!

II. Keressetek képet az sdt.sulinet.hu oldalon az adott matematikusról!

III. Illesszétek be a képet a dokumentum jobb felső sarkába!

IV. Oldjátok meg az alábbi feladatot! Hogyan kapcsolódik a szövegben szereplő matematikushoz? Illesszétek be a feladat szövegét a dokumentum végére!
http://sdt.sulinet.hu/Player/default.aspx?g=189d7519-d7f9-4950-9ac1-803b7db48239&v=1&b=5
V. Nyomtassátok ki a kész munkát 20 példányban!

Püthagorasz (i. e. VI. sz.) A görög ókor egyik legnagyobb nevű matematikusa volt. Misztikussá vált, legendákkal körülvett életéből alig ismerünk valamit. Szamosz szigetéről származott. Lehet, hogy föníciai eredetű. Tanult Egyiptomban és járt Babilóniában. Kapcsolatban volt Thalész-szel. Minden bizonnyal igen széles látókörű, a tudományokat művelő, a filozófia és a matematika iránt szenvedélyesen érdeklődő személyiség volt. Rejtélyességét és tekintélyét fokozta, hogy Dél-Itáliában, Kroton városban iskolát alapított. Felfedezéseit nem lehet különválasztani a tanítványok eredményeitől. Azt tudjuk, hogy a nevét viselő tétel nem tőle származik, hiszen már előtte nyomára akadhatunk Egyiptomban vagy Babilóniában. Az irracionális számok felfedezésén kívül neki és az általa alapított iskolának, a püthagoreusoknak köszönhetők az első számelméleti felfedezések és a szabályos testekről szerzett első ismeretek.
Feladat

I. Szövegformázás
1.) A2. oldalon található szöveg betűtípusát állítsátok át Bookman Old Style betűtípusra!

2.) Az élőfejbe írjátok bele csoportotok nevét és szúrjátok bele a mai dátumot!

3.) A matematikus neve után üssetek Entert!

4.) Neve legyen vastagított, 14-es betűméret, középre igazítva

5.) A neve alatti sor szintén legyen középre igazított, utána Enter

6.) Tagoljátok a szöveget bekezdésekre!

7.) A bekezdésekre tagolt szöveget tegyétek sorkizárttá!

8.) Az oldal függőlegesen legyen középre igazított!

II. Keressetek képet az SDT-ben az adott matematikusról!

III. Illesszétek be a képet a dokumentum jobb felső sarkába!

IV. Oldjátok meg az alábbi feladatot! Hogyan kapcsolódik a szövegben szereplő matematikushoz? Illesszétek be a feladat szövegét a dokumentum végére!
http://sdt.sulinet.hu/Player/default.aspx?g=e1fe524d-4861-42ae-b05e-6861c04eaf0c&v=1&b=5
V. Nyomtassátok ki a kész munkát 20 példányban!

Thalész (i.e. 624? - 548) Az első görög matematikus, akiről tudomásunk van. Tekintélyes kereskedő volt, aki az i. e. VI. században beutazta az akkori művelt világot Babilontól Egyiptomig. Proklosz görög író szerint Görögországba először Thalész vitte be a geometriát Egyiptomból. Az egyiptomiakkal szemben Thalészben döntően új az, hogy bizonyítási igénye volt és igyekezett általánosítani. Az ókori matematikában ő az első, aki felteszi a "miért" kérdést. Ezzel érdemelte ki a matematika atyja nevet.  Thalésznek tulajdonítják a szög fogalmát és a csúcsszögek egyenlőségének belátását. Ő állapította meg, hogy az egyenlő szárú háromszögben a szárakkal szemben egyenlő szögek vannak és hogy két háromszög egybevágó, ha egy oldalban és a rajta levő két szögben megegyeznek.. Azt is ő mondta ki, hogy a kört az átmérő két egyenlő részre osztja, valamint, hogy a háromszög szögeinek összege 180 fok és végül az általunk ismert Thalész-tételt. Thalész volt a megindítója a görög matematika fejlődésének 
Idegen nyelvi kompetencia terület
Az Idegen nyelvi kompetencia, oktatásába, fejlesztésébe szintén szervesen beépíthetők a digitális tananyagok. 
„Az idegen nyelvi kommunikatív kompetencia fejlesztése szorosan összefonódik és állandó kölcsönhatásban van egy sor más kompetencia fejlesztésével. Kiemelten fontos az idegen nyelvi és az anyanyelvi kommunikatív kompetencia integrált fejlesztése. Mind a szövegértés, mind a szövegalkotás területén számos olyan kapcsolódási pont adódik, amelyek mentén az integráció megvalósítható (pl. megegyezõ fejlesztési célok a magyar mint idegen nyelv fejlesztésén belül a szövegértés, szövegalkotás fejlesztése egy-egy mûveltségterülethez kapcsolódva). A szociális, életviteli és környezeti kompetencia fejlesztésének területén is kínálkozik a lehetõség az integrációra. Az idegen nyelv tanítása során több olyan módszer, kooperatív munkaforma alkalmazására van lehetõsége a nyelvtanárnak, amely a szociális kompetencia fejlesztését segíti. Az életviteli és környezeti kompetencia fejlesztésének lehetséges kapcsolódási pontjai a nyelvi tartalmak szintjén jelenhetnek meg az oktatási anyagokban. Az informatikai és kommunikációs technikák alkalmazása szintén olyan terület, mely sok kapcsolódási pontot mutat az idegen nyelvi kompetencia fejlesztésének területével. Az oktatási anyagok fejlesztésében fontos szerepet játszik a számítógép és az Internet felhasználása. Az életpálya-építési kompetencia fejlesztéséhez az idegen nyelvi fejlesztés leginkább a középiskolai programok kidolgozása során tud kapcsolódni. Az európai polgárrá válás folyamatában a használható nyelvtudás értéke és a pályaválasztás, a karrierépítés kapcsolata alapvetõen fontos területként jelenik meg. (…)Az idegen nyelv tanításának módszereit a nyolcvanas évektõl kezdve a kommunikatív nyelvszemlélet határozza meg. A tanítási-tanulási folyamat középpontjában a tanuló áll, aki szükségletei kielégítésére az idegen nyelv alkalmazásával kommunikatív tevékenységeket hajt végre. E változás mentén a hagyományos, a nyelv rendszerének megtanítására irányuló módszerek helyét fokozatosan átveszik a tanuló- és tevékenységközpontú módszerek, amely együtt jár a tanári és tanulói szerepek megváltozásával, valamint az osztálytermi nyelv minõségének és mennyiségének változásával. A korszerű nyelvtanítás-nyelvtanulás sarkalatos eleme a feladat. (…) Az osztálytermi környezetben végzett tevékenységek, feladatok változatos szervezése számos lehetõséget kínál a tanulóknak a csoportokban, párokban vagy egyénileg végzett munkára. A munkaformák váltakozása motiválja a tanulót, és lehetõséget biztosít tanulónak és tanárnak egyaránt, hogy új szerepekben próbálja ki magát. A tanár már nem mint a tudás egyetlen birtokosa és közvetítõje áll a tanulók elõtt, hanem mint szervezõ, monitoráló, segítõ egy-egy feladat elvégzése során. A kommunikatív nyelvoktatás egyik hatékony megvalósulási formája a projektmunka, amelynek keretében a tanulók egy közös cél érdekében eszközként használják az idegen nyelvet, ill. egy közös produktum létrehozása érdekében működnek együtt. A projektmunka egyben hozzájárul az önálló tanulóvá neveléshez, amely az egész életen át tartó nyelvtanulás elengedhetetlen feltétele. A mindenkori célok elérésére leginkább alkalmas módszerek kiválasztása a tanár feladata. A jól felkészült nyelvtanár tisztában van azzal, hogy a módszerek a tanulók életkorával együtt változnak. (…) A középiskolás korosztály nyelvtanításában minden korábbinál nagyobb hangsúlyt kapnak azok a módszerek, melyek segítik az önálló nyelvtanulóvá válást. Az idegen nyelv tanulására számos lehetõség kínálkozik a tanórán kívül is. Az Internet, a televízió, a könyvek, az újságok kiváló lehetõséget jelentenek a nyelv kommunikatív helyzetekben történõ alkalmazására. Az életszerű helyzetekben idegen nyelven megfelelni tudó diák a nyelvet mint eszközt használja céljai elérésére. Az így szerzett sikerélmény önbizalmat ad, és ösztönzőleg hat a további tanulásra.”
(http://www.sulinet.hu/tanar/kompetenciateruletek/3_idegen_nyelv/koncepcio/idegen_nyelvi_szakmai_koncepcio_2007.pdf)
Az angol és a német órák kapcsán is pozitív tapasztalatokról számoltak be kollégáim. Az óra és az otthoni tanulás is érdekesebbé, változatosabbá válik azáltal, hogy az internet, számítógép használata is megjelenik a témák feldolgozásában, és ez ösztönzően hat a tanulók aktivitására. 
Óraterv
I. Személyes adatok:

Név: Szakál Ágnes és Daróczi Anita

Évfolyam: 9/a angol csoport, 11/b német csoport
II. A projekt pedagógiai információi:

IKT alapú megoldás felhasználása; 1 téma; 2 tanóra; 1 időkitöltő)

4 Téma besorolás

· Műveltségterület: idegen nyelvi kultúra

· Tantárgy: német, angol


· Témakör: Európai Unió

5 Célcsoport

9., 11. évfolyam szakközépiskola

6 A projekt célja 
· Tantárgyi cél: 

A cél ország kultúrájának megismertetése az Európai Unió kapcsán, valamint a korábban tanult nyelvtani szerkezetek gyakoroltatása, alkalmazása. Európai azonosság tudat és szókincs fejlesztése. Új anyag feldolgozása és ismétlés. 

· Szociális cél: 

A diákok kooperatív kompetenciájának, valamint európai és nemzeti azonosságtudatának fejlesztése. Mindezek mellett, kommunikációs készségek fejlesztése. 

III. Szervezés

4 Pár vagy csoport alakítás módja

Tanári irányított csoportalkotás, azért hogy heterogén csoportok alakuljanak. 

5 Pár vagy csoporttémák kiválasztásának módja

Tanári irányított csoportalkotás, azért hogy heterogén csoportok alakuljanak. 

6 Személyre szabott altémák meghatározása és kiosztásuk módja

Nincs. 

7 Felelős szerepek meghatározása/kiosztásának módja

Csoportos megbeszélés alapján. Tanári megfigyelő szerep. 

IV.  A projekt tartalma

	Ráhangoló játék/gyakorlat

	Időterv


	Tartalom, tevékenységek


	Tanulás szervezési módok -módszerek


	Kommunikációs csatornák meghatározása

(szóban, írásban, rajzzal-ikonnal; elektronikus: fórum-chat,…)
	Eszköz szükséglet

(hagyományos, IKT alapú)
	Ellenőrzés, értékelés módjai

(mennyiségi-minőségi; egyéni - pár- csoport; diagnosztikus –formatív -szummatív,…)

	5’
	3 csoport alkotás zászló, nemzetség, ország név alapján. (Európai Uniós országok) 
	csoportalkotás
	Szóban
	Képek, szókártyák
	Kialakult csoportok

	
	
	
	
	
	


1. óra
	Projekt részletes terve

	Időterv


	Tartalom, tevékenységek 


	Tanulás szervezési módok –módszerek


	Kommunikációs csatornák meghatározása 


	Eszköz szükséglet
	Ellenőrzés, értékelés módjai



	5’
	http://sdt.sulinet.hu/Player/default.aspx?g=3a7c6498-2cef-47a1-868e-c4b8c20dc612&v=1&b=5
A diákok megnézik az adott animációt és felidézik, majd leírják az országok neveit célnyelven. 
	Csoport
	Szóban és írásban
	Füzet, internet
	közösen

	10’
	http://sdt.sulinet.hu/Player/default.aspx?g=d2d24b10-7811-4464-a213-e3bda82b2227&v=1&b=4

	Csoport
	Szóban és írásban
	Tanár által kiadott feladatlap
	Kitöltött feladatlap

	5’
	http://sdt.sulinet.hu/PresentationBuilder/presentationplayer.aspx?id=22947&item=0
Prezentáció megtekintése
	Csoport
	-
	Prezentáció
	Feladatlap

	15’
	A tanár által összeállított és kiadott célnyelvi kérdések megválaszolása. 
	Csoport 
	Szóban és írásban
	Feladatlap szótár
	Javítókulcs alapján 

	5’
	Házi feladat ismertetése
	Frontális
	Szóban
	Tanári segédlet
	-

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	Időkitöltő, foglalkoztató, kiegészítő játék/gyakorlat

	Időterv


	Tartalom, tevékenységek 


	Tanulás szervezési módok –módszerek


	Kommunikációs csatornák meghatározása 


	Eszköz szükséglet
	Ellenőrzés, értékelés módjai



	5’
	Egy általa választott európai országról töltse ki a quizt. 
	Csoport
	Szóban
	Internet
	-

	
	
	
	
	
	


2. óra
	Projekt részletes terve

	Időterv


	Tartalom, tevékenységek 


	Tanulás szervezési módok -módszerek


	Kommunikációs csatornák meghatározása 


	Eszköz szükséglet
	Ellenőrzés, értékelés módjai



	45’
	Az előző órai prezentáció érdekességeinek célnyelvi feldolgozása

 
	Megbeszélés,

vita
	Szóban
	-
	közösen


Készítette: Daróczi Anita és Szakál Ágnes
Életpálya építés – ember a természetben kompetencia terület
A következő kompetencia terület az Életpálya építés – ember a természetben. Az óravázlatból kitűnik, hogy ezen a területen is változatosan használhatóak az IKT-s eszközök, a digitális tananyagok, az órai munka, tanítás-tanulás szerves részét képezik.
„Az életpálya-építés olyan tevékenység, amely arra szolgál, hogy az egyén ambícióinak és lehetőségeinek megfelelően, tudatosan, tervszerűen alakítsa a sorsát. E tevékenység keretében az egyén életpálya-célokat tűz ki, stratégiákat készít a célok eléréséhez, és a stratégiák szerint a célokat megvalósítja. Az életpálya-építés élethosszig tartó folyamat, melyben a tanulásnak változó jelentőségű, de állandó szerepe van.” (…) 

„Az életpálya–építés mint pedagógiai feladat Az életpálya-építésnek mint bonyolult kompetenciastruktúrának a kifejlesztése az iskola minden szakaszát és területét érintő pedagógiai feladat, melynek célja, hogy a tanuló iskolai életszakaszában megteremtődjenek azok a feltételek: ismeretek, képességek stb. amelyek alkalmassá teszik az egész életen át tartó, tudatos és aktív életpálya-vezetésre. Ideális esetben az élethelyzet-döntések közelében ez az életpálya kép valóságos, így a döntések nem esetleges kényszerként, hanem természetes automatizmusként születnek meg. Az életpálya-építés tudatossága azt jelenti, hogy az egyén képes 

− felmérni lehetőségeit:

− saját adottságait, képességeit

− az életpálya-építés szűkebb tágabb, társadalmi - kulturális - szociális-gazdasági környezetét

− megtervezni életpályáját:

− saját személyiségének fejlesztését

− az óhajtott, elérni kívánt státuszt, identitást,

− végrehajtani a tervezetteket.”
(http://www.sulinet.hu/tanar/kompetenciateruletek/5_eletpalya/01_koncepcio/ep_ped__konc.pdf)
Táblázatos óraterv
Emberi vér, vércsoportok

10/b osztály
	Idő
	Fejlesztési célok 
	Tanulói tevékenységek
	Munka-formák
	Anyagok / eszközök
	Megjegyzések / tanári tevékenységek

	2 p
	Szervezés
	Előkészületek az órára
	-
	-
	Adminisztrációs feladatok elvégzése.

	2 p
	Csoportalkotás, (páralkotás)
	A tanulók sorszámokat húznak (1-5), majd az azonos sorszámúak csoportokat hoznak létre.


	
	-
	„Véletlen statisztika”- módszer sorsolás szerint

	5 p
	Motiváció, bemelegítés.
	A tanulók összegyűjtik, az emberi vérrel és a véradással kapcsolatos fogalmaikat. A végén ezen fogalmakat megosztjuk egymással. 


	Csoport-munka
	Lap, toll-
	Én is részt veszek a gyűjtésben, akinek szüksége van rá segítek.



	3 p
	A vérplazma összetevői
	Video megtekintése (Realika)
	F
	http://realika.educatio.hu/ctrl.php/unregistered/preview/preview?userid=0&store=0&pbk=%2Fctrl.php%2Funregistered%2Fcourses&c=31&node=a44&pbka=0&savebtn=1
	

	20 p
	Vér összetevőinek megismerése, pontosítás, rendszerezése.


	SDT előadás-szerkesztő segítségével az első 4 elem (lap) megismertetése
	F


	projektor

http://sdt.sulinet.hu/PresentationBuilder/presentationplayer.aspx?id=22884 


	

	8 p
	Kooperatív munka
	Csoportban megoldják a következő feladatokat
	Csoport- munka
	http://sdt.sulinet.hu/PresentationBuilder/presentationplayer.aspx?id=22884&item=4 


	

	5 p
	Házi feladat felírása, önálló munkára ösztönzés.
	Önálló feladatmegoldás
	F
	http://sdt.sulinet.hu/PresentationBuilder/presentationplayer.aspx?id=22884&item=4 


	Munkacsoportok tagjainak elküldöm a feladatokat


Készítette: Jaksa Imre
Digitális kompetencia terület
A Digitális kompetencia fejlesztése az Információkezelés órákon is megtörtént. 
A 9/a nyelvi előkészítő tagozatos osztály német csoportjának tagjai a tanév első felében a tízujjas vakírást sajátítják el az Információkezelés tantárgy keretén belül. A diákok számára a billentyűzet gyors, pontos kezelése nagyon hasznos ismeret, amelynek nemcsak a szakközépiskolai képzés ideje alatt, hanem felnőtt emberként is hasznát látják, hiszen a szövegbevitel egyszerűbbé, gyorsabbá, kényelmesebbé válik, a gépelés sebessége pedig a gyakorlás révén folyamatosan emelkedik.
Úgy vélem, e tudás megszerzésének rendkívüli a jelentősége, hiszen ez jól szolgálja a többi tantárgy tanulása során felmerülő feladatok megoldását is. Mivel a nyelvi előkészítő szakon emelt óraszámban tanulják a németet, ennek elmélyítését nagyban segíti az, hogy Információkezelés órákon nemcsak magyar nyelvű szövegek gépelését végzik, hanem német, angol nyelvű szövegek másolását is gyakorolhatják.
Többek között egy, a gyakorlásra és nemzetközi internetes versenyzésre is lehetőséget nyújtó oldalra is gyakran felléptünk és ellátogattunk az órák során, (www.intersteno.org), ahol lehetőség van arra, hogy kiválasztott nyelven (pl. magyar, angol, német, francia, olasz, stb.), meghatározott ideig - 1 vagy 10 percen át - gépeljenek. A program sajátossága, hogy a másolás megkezdésétől méri az időt, és amint letelt, nem engedi tovább gépelni a tanulót. A munka befejeztével azonnal láthatóvá válik, hány leütést írt, hány hibával dolgozott a tanuló, ezek milyen jellegűek voltak, hol fordultak elő, stb. 
Tapasztalataim szerint más sebességfokozó hatású gyakorlatok mellett nagyon szívesen vesznek részt ezeken a „megmérettetéseken”, hiszen a munka befejeztével azonnal visszajelzést kapnak annak eredményességéről. A gépelés úgy zárul, hogy ellenőrzik saját munkájukat, levonják a szükséges következtetéseket arra vonatkozóan, hogy mi okozhatta a tévesztéseket. A hibásan írt szavak, szótagok gyakorlása következik, pihenés után újabb 1, illetve 10 perces másolás - saját ütemezés szerint. A másolásnak ez a módja nagyon eredményes és hasznos, mert folyamatos motivációt biztosít számukra saját és társaik fejlődésének nyomon követése, és ez arra sarkallja őket, hogy egyre jobb minőségben, egyre több leütést érjenek el adott idő alatt.

Újdonság volt számunkra a Témahét is, melynek munkájába a német csoport is aktívan bekapcsolódott. A mi sulink – téma kiválasztását az is indokolta, hogy iskolánk idén ünnepli fennállásának 125 éves évfordulóját, s ennek apropójából a tanév során több kiállítást, rendezvényt is szervezett az iskola.  A témahét során a 9/a német csoport tagjainak feladata az iskolaújság szerkesztésének segítése volt, amelyben lelkesen és aktívan vettek részt. Emellett a Sulinet Digitális Tudásbázis hasznos anyagai és más internetes források felhasználásával plakátot készítettek a tanulók, mely „A mi sulink és a gépírás” címet kapta. A feladatokat annak figyelembe vételével osztottam szét, hogy kinek mi az erőssége és ki miben szorul fejlesztésre. A jó kézügyességgel rendelkező tanuló például egy gépelő figura lerajzolására vállalkozott, míg mások szövegeket kerestek az SDT-ben a gépírás történetével kapcsolatban, valamint régi írógépeket ábrázoló képeket. Egy másik csoport tagjai pedig prezentációt készítettek a gyűjtött anyagok felhasználásával.
Úgy vélem, nagyon fontos, hogy a tanítási órákon a tanulók érdeklődésének felkeltése mellett gondoskodnunk kell érdeklődésük fenntartásáról is. Ezt szolgálhatja az is, hogy a hagyományos sebességfokozó hatású gyakorlatok mellett a tanulók számára időnként lehetőséget biztosítok arra, hogy saját érdeklődési körüknek megfelelő témáról keressenek cikket, szöveget az interneten, - pl. horoszkóp, kedvenc együttes, stb. -, majd az ablak méretét kisebbre véve, a szintén csökkentett méretű szövegszerkesztő program ablakába gépeljék be annak tartalmát. Tapasztalatom szerint ez is nagyon hasznos, ugyanakkor általuk is kedvelt módja a gyakorlásnak. A következőkben ennek megjelenése látható egy Információkezelés óra során.

Táblázatos óraterv 

Információkezelés tantárgy 

(9/a német csoport)
2010. május 15.
	Idő 


	Fejlesztési és képzési célok 
	Tanulói tevékenységek
	Munka-formák
	Anyagok / eszközök
	Megjegyzések / tanári tevékenységek

	5 p.
	Motiváció
	A számítógépek bekapcsolása, szövegszerkesztő program indítása, nyelvi játékok az Interneten (anagramma kereső)
http://szotar.sztaki.hu/docs/anagramma/
Feladat: keress anagrammákat gépírás témában
	Önálló munkavégzés, páros munka
	Számítógép, projektor
	Számítógép előkészítése, technikai segítség



	5 p.
	Digitális kompetencia fejlesztése
	Az őket érdeklő témában szövegek keresése, megnyitása az interneten oldalon (pl. kedvenc együttes honlapja, napi horoszkóp, divat, stb.)
A párok kialakításának szempontja:

Közös érdeklődési kör
	Páros munkavégzés 
	Számítógép
	Moderátor, irányító szerep

	20 p.
	Digitális kompetencia fejlesztése, a

a helyesírási készség fejlesztése,

szövegszerkesztés, esztétikai érzék fejlesztése


	A csoportban végzett feladatot önálló munkavégzés váltja fel: az internetes ablak megnyitását és kisebb méretűvé tételét követően a szövegszerkesztő program ablakát is lekicsinyítve, szövegbevitel történik
	Önálló munkavégzés. Kooperatív segítségnyújtás
	Számítógép, digitális adathordozók a munka mentéséhez
	Tanári segítség – koordináló, moderátori szerep, az esetleges hibák javítása, értékelése



	10 p.
	Esztétikai érzék, prezentációs készség, verbális és nonverbális kommunikáció, hatékony önkifejezés digitális kompetencia fejlesztése
	A tanulók feladata a begépelt szövegek esztétikus formába öntése, a témának megfelelő kép beszúrása

Végül mindenkit kérek, pár szóban beszéljen a többieknek az érdeklődési köréről, az általa választott témáról

	Csoportos munkavégzés, önálló tanulói prezentáció
	Számítógép, pendrive

	Értékelő szerep

	5 p.
	Kritikai érzék, önismeret
	Énkártya készítése, önértékelés
	Egyéni, önálló tanulói munka
	Kisebb szókártyák
	Irányító, rendszerező szerep


Készítette: Kovácsné Seres Andrea Éva
Összegzés
Intézményünk bevont pedagógusai a TÁMOP 3.1.4-08/2-2009-0196 programban és a továbbképzéseken való részvételükkel többek között arra is vállalkoztak, hogy az ott megismert új módszereket, eszközöket, digitális tananyagokat beépítik oktató-nevelő munkájukba, hogy a diákok minél motiváltabbak, aktívabbak legyenek az órai és az otthoni munka során.

Úgy gondolom, az általunk készített óravázlatok is igazolják, hogy az órák sokszínűvé, érdekessé tehetők a Sulinet Digitális Tudásbázisban található szövegek, képek, animációk, stb. segítségével. A diák akár önállóan is felfedezéseket tehet bármilyen témakörben, biztonságos környezetben.
Rendkívül fontos változás, hogy a tanulók órai aktivitása megnő. Az egyirányú kommunikációt felváltja a többirányú kommunikáció. A digitális készségek fejlesztése kulcsfontosságú feladat. A projekt módszer alkalmazása hangsúlyossá válik, végterméke tárgyi vagy szellemi produktum születik, ami a tanulót sikerélményhez juttatja.

Mindezek alapján megállapítható, hogy a digitális tananyagok használata és fejlesztése iskolánkban is szervesen beépült a tanítás-tanulás folyamatába.
Irodalomjegyzék
Nemzeti alaptanterv 2003
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